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GlexaStory（以下、ストーリー）は学生の理解力を図るためのプラグインです。 

任意の画像や動画、音声を組み合わせてストーリーを作成する事ができます。 

 

1.1. 概要 

 

複数の問題を作成し、回答の内容によって行き先を分岐させます。 

学生の理解力が高ければさらに難しい問題を出す、理解力が低ければやさしい問題を出すなど、 

学生によって問題をリアルタイムで変化させることができます。 

 

 

 

上図のような一連の流れを「ストーリー」と呼びます。 

 

 

 

  

１問目

２問目

(難易度：高)
採点

２問目

(難易度：低)

３問目

(難易度：高)
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３問目

(難易度：低)
４問目 採点
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本章ではストーリーの問題作成方法について解説します。 

 

１）クラスのトップページの教材作成ボタンをクリックします。 

 

 

 

 

２）作成する教材から、Story を選択します。 

 

 

 

 

３）教材の設定を行い、「登録」ボタンをクリックします。 

教材の設定については先生用ガイドの「教材の作り方」を参照して下さい。 

 

  

2. 基本設定 
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3. 配点方法設定 

 

ストーリーでは「選択肢ごとに得点を持たせ配点する」モードと、「ステップ数によって配点する」2 種のモードがあり

ます。 

※Glexa インストール時の設定により異なります。いずれかのモードを有効にしていない場合はどちらかのモードのみ

ご利用いただけます。 

※通常は「選択肢ごとに得点を持たせ配点する」モードとなります。 

 

3.1. 配点方法 

 

ストーリー作成の際に配点方法設定画面が表示されます。 

「選択肢ごとの配点」「ステップによる配点」いずれかを選択します。 

※配点方法は設定後に変更はできません。ご注意ください。 

 

 

 

選択後、「保存して進む」をクリックし、問題登録画面に進みます。 
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4. 教材作成(選択肢ごとの配点) 

 

4.1. 問題の登録 

 

「ストーリーの編集」画面から問題を登録し、ストーリーを作成していきます。 

配点方法を「選択肢ごとの配点」とした場合は下記を参照し問題を作成してください。 

 

１）「テキストの登録」または、「ファイルを選択」から問題に使用したいテキストまたはファイルを選択し、「登録」 

ボタンをクリックしてコンテンツのアップロードを行います。 

 

 

 

画像(gif、jpg、png)、音声、動画ファイルは問題ページにそのまま貼り付けられます。 

音声、動画のメディアファイルはMP3 及びMP4 に変換され表示されます。 

 

(2)ファイルをアップロードすると下図のようにアップしたファイルがリストに表示されます。 

ファイルは複数登録してください。 

 

 

 

  

配点方法はここに

表示されます。 

問題の順番は「並び換える」ボタン

からドラッグアンドドロップで 

変更できます。 
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4.2. 問題の編集 

 

次に問題の編集を行います。 

登録したファイルリストの「編集」ボタンをクリックしてください。 

 

ストーリーの編集画面へ移動します。 

 

（ストーリーの編集画面） 
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タイトル 
一覧の表示に使うタイトルを変更できます。 

デフォルトではアップロードしたファイルの名前が記入されています。 

ファイルプレビュー 
ファイル登録から登録した選択肢の場合はアップロードしたファイル

へのリンクが表示されます。 

質問文 受講者へ向けた質問文を入力します。 

添付ファイル 選択肢に対しさらに複数個のファイルを添付できます。 

選択肢 

番号 

選択肢の通番となります。 

「選択肢をランダム表示」にチェックが入っていない場合はこの通番順

に選択肢が表示されます。 

選択肢 
選択肢を入力します。学生はこの選択項目を選択して回答します。 

選択肢を空白にすると表示されません。 

移動先 

選択肢をクリックした際の遷移先を設定します。 

他の問題へ移動させる、または、採点画面へ移動させるか否かを選択し

てください。 

配点 選択肢ごとに配点を設定します。 

選択肢をランダム

表示 
チェックした場合は選択肢がランダムに表示されます。 

問題表示 指定した秒数が経過してから問題を表示します。 

 

設定が完了したら「保存」ボタンをクリックし問題を保存してください。 

 

 

 

他の問題にも上記の要領で移動先などを設定してください。 
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5. 教材作成(ステップ数による配点) 

 

5.1. 問題の登録 

 

「ストーリーの編集」画面から問題を登録し、ストーリーを作成していきます。 

配点方法を「ステップ数による配点」とした場合は下記を参照し問題を作成してください。 

 

１）「テキストの登録」または、「ファイルを選択」から問題に使用したいテキストまたはファイルを選択し、「登録」 

ボタンをクリックしてコンテンツのアップロードを行います。 

 

 

 

画像(gif、jpg、png)、音声、動画ファイルは問題ページにそのまま貼り付けられます。 

音声、動画のメディアファイルはMP3 及びMP4 に変換され表示されます。 

 

(2)ファイルをアップロードすると下図のようにアップしたファイルがリストに表示されます。 

ファイルは複数登録してください。 

 

 

  

配点方法はここに

表示されます。 

問題の順番は「並び換える」ボタン

からドラッグアンドドロップで 

変更できます。 
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5.2. 問題の編集 

 

次に問題の編集を行います。 

登録したファイルリストの「編集」ボタンをクリックしてください。 

 

 

ストーリーの編集画面へ移動します。 

 

（ストーリーの編集画面） 
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タイトル 
一覧の表示に使うタイトルを変更できます。 

デフォルトではアップロードしたファイルの名前が記入されています。 

ファイルプレビュー 
ファイル登録から登録した選択肢の場合はアップロードしたファイル

へのリンクが表示されます。 

質問文 受講者へ向けた質問文を入力します。 

添付ファイル 選択肢に対しさらに複数個のファイルを添付できます。 

選択肢 

番号 

選択肢の通番となります。 

「選択肢をランダム表示」にチェックが入っていない場合はこの通番順

に選択肢が表示されます。 

選択肢 
選択肢を入力します。学生はこの選択項目を選択して回答します。 

選択肢を空白にすると表示されません。 

移動先 

選択肢をクリックした際の遷移先を設定します。 

他の問題へ移動させる、または、採点画面へ移動させるか否かを選択し

てください。 

選択肢をランダム

表示 
チェックした場合は選択肢がランダムに表示されます。 

問題表示 指定した秒数が経過してから問題を表示します。 

 

設定が完了したら「保存」ボタンをクリックし問題を保存してください。 

 

 

 

他の問題にも上記の要領で移動先などを設定してください。 
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5.3. 配点設定 

 

ストーリーの編集画面から「配点設定」をクリックします。 

 

 

ステップごとの配点の場合はステップ数ごとの配点設定が可能です。 

ステップ数とは受講者が選択肢をクリックし画面遷移した数となります。 

設定後、「保存」をクリックし設定を保存します。 

 

 

 

段階 

ステップ数の段階をレベルと呼びます。 

レベルは「ステップ追加」ボタンから増やすことができ、 

「削除」ボタンから削除し減らすことができます。 

終了ステップ数 
終了値を設定します。開始値は自動計算され表示されます。 

値を重複させることはできません。 

配点 ステップレベルごとの配点を設定します。 

最大ステップ 
設定した最後のレベルの終了から自動算出されます。 

最大ステップ以上のステップを踏んだ受講者に与える得点を設定できます。 

 

  

レベルを削除

できます。 

ステップレベルごとの

配点を設定します。 
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実際に受講し、ストーリーの流れを把握します。 

下図は受講開始画面です。 

「受講」ボタンを押し、作成したストーリーを受講して下さい。 

 

 

 

（受講画面） 

 

  

6. 受講画面 

タイトルが表示されます。 

アップロードしたファイルまたはテキストが

表示されます。この例では動画ファイルを 

アップロードしています。 

設定した回答の選択肢が表示されます。 

選択肢をクリックすると設定した移動先へ

移動します。 

設定した問題文が表示されます。 
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動画ファイル、音声ファイルなど様々なファイルをアップロードし、 

ストーリーを組み立てていくことができます。 

 

（音声ファイル） （画像ファイル） 

 

 

 

 

受講が終了すると採点画面へ移動します。 

各設問で選んだ選択肢を確認できます。 

 

 

（採点画面 選択肢ごとの配点の場合） 

 

 

配点方法を「選択肢ごとの配点」とした場合、選択した選択肢に設定されている配点の合計から得点が計算され表示さ

れます。また、選択肢ごとの得点も表示されます。 
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（採点画面 ステップ数による配点の場合） 

 

 

配点方法を「ステップ数による配点」とした場合、採点画面（終了）までに至ったステップによって設定したステップ

数ごとの配点から算出され得点が表示されます。 


